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Liebe Gaste im Nationalpark WildnisCamp!

Um ein angenehmes und mdglichst reibungsloses Zusammensein im WildnisCamp
zu gewaéhrleisten und das Camp sauber zu halten, bitten wir um Beachtung folgender
Campregeln:

1. Der Holzgraben ist voller Leben! Darum ersuchen wir euch so zu verhalten, dass
andere Bewohner (Tiere und Menschen) nicht gestort werden.

2. Die Ruhe im Holzgraben ist einzigartig! Deshalb bitten wir euch um Einhaltung der
Campruhe ab 22 Uhr.

3. Die Reinigung von Holzbdden ist sehr aufwendig! Die Gebaude dirfen nur
mit Haus- oder Hittenschuhen betreten werden.

4. Die Geb&ude bestehen hauptséchlich aus Holz, deshalb schiitzt euer Dach
uber dem Kopf, indem ihr auf Rauchen und Hantieren mit offenem Feuer
in der Hitte verzichtet! Bitte benlitzt zum Rauchen die angebrachten Aschenbecher
vor der Hutte.

5. Strom, Wasser und Brennmaterial sind kostbar, wir bitten euch um einen sparsamen
Umgang! Bitte verzichtet auch auf das Betreiben von elektrischen Geraten (z.B.
Radio,...).

6. Schokoladeflecken am Pyjama oder auf der Bettwésche? Nein, danke!

Daher bitten wir euch den Verzehr von Speisen und Getrénken auf die
Aufenthaltsrdume zu beschranken!

7. Unsere Campgaste sind umweltbewusst! Wir ersuchen euch um eine sorgfaltige und
ordnungsgemaRe Mulltrennung.

8. Behandle das Inventar der Hutte als ware es dein Eigentum! Sorgsam und schonend!

9. Eine diebische Elster in der Wildnis? Die Nationalpark Verwaltung tibernimmt keine
Haftung fiir das Eigentum der Besucher.

10. Ruhige und sittsame Hunde sind erlaubt. Vom Schlaflager und der Kiiche missen sie
drauf3en bleiben. Da Hunde die Aufmerksamkeit stark binden und vom Ranger-
Programm ablenken, empfehlen wir euch eine ,,hundefreie* Zeit im WildnisCamp.

11. Eine gute Tat am Schluss! Bitte fillt die Holzlade vor Verlassen des Camps auf und
gebt auch Spane zum Anheizen hinzu.

Wir winschen allen einen angenehmen und erholsamen Aufenthalt im WildnisCamp.
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